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|. ASPECTOS GENERALES

1.1. Antecedentes

La Direccion de Transferencia, Emprendimiento e Innovacién y la Direcciéon de Investigacion y
Doctorados, se adjudicaron a fines del afio 2020 el Convenio de Desempefio Innovacién en
Educacion Superior con el Ministerio de Ciencia, Tecnologia, Conocimiento e Innovacidn, InES-49
“Implementacidn y fortalecimiento de las capacidades de innovacién y transferencia tecnologica de
la Universidad Bernardo O’Higgins para aumentar su competitividad en [+D+i+e”.

El Convenio de Desempefio InES-49 se organiza en 4 pilares:

Vinculacion con la

02 Industria y la Sociedad
Nueva Unidad y
Reglamento

Emprendimiento
04 estudiantil
Acciones a nivel de

estudiantes y
docentes

Institucionalidad

Reconocimiento e incentivos 0 1
a la carrera investigativa y
equidad de género

Interdisciplinariedad

Nueva Unidad para 03

fortalecer la vinculacion
entre Centros y Escuelas y
Habilitacién de Espacios

El cuarto pilar busca el fortalecimiento de las capacidades de innovacién de los estudiantes de pre
y postgrado de la Universidad, cuyo fin es atenuar las barreras que actualmente dificultan la
participacion de los estudiantes en iniciativas de promocidn de la innovacién y el emprendimiento
de base tecnoldgica.

1.2. Alcance y Lineas del Concurso

Como parte de las acciones propuestas en el cuarto pilar del Convenio de Desempeiio InES-49, el
Banco Santander y la Universidad Bernardo O'Higgins, se han unido para llevar a cabo el 5°
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Concurso de Emprendimiento e Innovaciéon 2022, UBO INicia, iniciativa anual cuyo fin es contribuir
al desarrollo del emprendimiento temprano en la Universidad.

El Concurso UBO INicia contempla dos lineas de financiamiento diferenciadas, a las que podra
postular los equipos interesados.

1. Emprendimiento de Base Cientifica Tecnolégica: Un emprendimiento de base cientifico
tecnolégico (EBCT), es una nueva empresa que se crean a partir de [+D (investigacion y
desarrollo) y puede formarse al interior de una empresa ya existente, una instituciéon
cientifico-tecnoldgicas o en un contexto universitario.

En esta linea de financiamiento aplican proyectos de emprendimiento innovadores basados
en la aplicacion de resultados de la actividad cientifica y tecnolégica, que se encuentren en
fases iniciales del emprendimiento, desde el concepto de tecnologia y/o aplicacién
formulada (TRL 2), segin escala internacional Technology Readness Level-TRL (Ver Anexo 1).

2. Innovacion social: Se trata de proyectos que se basan en nuevas formas de gestion, de
administraciéon, de ejecuciéon, de nuevos instrumentos o herramientas, nuevas
combinaciones de factores, con impacto cuantificable, que es mas sustentable o justo que lo
existente o que soluciona una problematica de interés publico. Es decir, se orienta a mejorar
las condiciones sociales y de vida en general de una poblacién de la region. En esta
convocatoria aplican las iniciativas con potencial de convertirse en emprendimientos de alto
impacto econdmico, social y/o ambiental, donde las soluciones estén enmarcadas en alguno
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible-ODS (Ver Anexo 2).

Il. OBJETIVO DEL CONCURSO

2.1. Objetivo general

El Concurso tiene por objetivo apoyar a académicos y estudiantes de pre y post grado de la
Universidad Bernardo O’Higgins en el desarrollo de Proyectos de emprendimientos e innovacion en
sus etapas tempranas, fomentando el desarrollo de innovaciones y/o la generacién de nuevas
tecnologias para el desarrollo de productos, servicios y/o mejoras de procesos, que tengan impacto
en alguin sector de la economia del pais, contribuyan a su desarrollo o generen un impacto social
significativo.
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2.2.Objetivos especificos

Los objetivos especificos son:

1. Identificar proyectos de emprendimiento basados en la aplicaciéon de resultados de la
actividad cientifica y tecnolégica, que se encuentren en fases iniciales del emprendimiento,
desde etapa idea hasta contar con un prototipo demostrador.

2. Fortalecer capacidades de innovacion y emprendimiento en estudiantes de pre y postgrado
y de académicos de la Universidad Bernardo O"Higgins, a partir de la ejecucién de técnicas y
experimentos de validacion comercial temprana.

3. Financiar y acompafiar el proceso de desarrollo y construccién de prototipos de las
iniciativas que conduzcan hacia su crecimiento e impacto social.

4. Promover la participacion y el liderazgo de mujeres en emprendimientos de alto impacto.

IIl. REQUISITOS

Los Proyectos deben cumplir con los siguientes requisitos:

1. Estar liderados por un Estudiante de la Universidad Bernardo O’Higgins con matricula
vigente al momento del cierre de la convocatoria.

2. Contar con un equipo de trabajo de al menos dos personas, de los cuales uno debe ser
estudiante y el otro docente de la Universidad.

3. Todo proyecto debe ser presentado en el formulario establecido, respetando estrictamente
el formato, maximo de extensidn, y las fechas indicadas en estas Bases.

4. Los proyectos deberan presentar una propuesta en los ambitos de Emprendimiento e
Innovacién Tecnoldgica, segtin la descripcidn sefialada en el Anexo 1.

5. Proporcionar en la postulacion teléfonos de contacto y correos electronicos de uso general
para la correcta comunicacién con los encargados del Concurso.

IV. PARTICIPANTES

4.1. Estudiantes

Podran postular todos los estudiantes de pre y postgrado de la Universidad Bernardo O'Higgins que
tengan matricula vigente al momento de postular. Los equipos pueden estar integrados por un
maximo de 5 estudiantes, uno de los cuales debe asumir el rol de Lider o Director/a del Proyecto, y
sera el responsable de la postulacion ante la Direccion de Transferencia, Emprendimiento e
Innovacién.
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4.2. Docente

Todas las postulaciones deben ser acompafiadas por un Docente ya sea de planta o a honorarios de
la Universidad.

No es requisito que el Docente demuestre experiencia previa en proyectos de innovacion.

V. ETAPAS

El Concurso consta de cuatro etapas, que se describen a continuacién: (1) Postulacion, (2)
Preseleccion, (3) Formacion, y (4) Presentacidon Final.

5.1. Postulacion

La postulacion se realizara a través de un formulario en linea disponible en el siguiente link:
https://www.santanderx.com/calls/5-concurso-ubo-inicia-2022 completando con informacién
veridica la propuesta de emprendimiento. Igualmente, en la pagina web del concurso quedara
disponible un formulario offline para facilitar la postulacion.

En esta etapa, cada proyecto debera definir la linea de la convocatoria a la cual postula
(Emprendimiento de Base Cientifica Tecnoldgica o Innovacion Social) considerando los objetivos y
metodologia propuesta para cada de ellas. No obstante, una vez entregados los antecedentes de cada
proyecto, la Direccién de Transferencia, Emprendimiento e Innovacién podra recomendar cambiar
o modificar de linea de postulacion, si asi lo estima conveniente, situacién que sera debidamente
comunicada al Director/a de cada proyecto postulante y con anticipacion a la preseleccion de la
primera etapa.

5.2. Preseleccion a etapa de Formacion

En esta fase, se preseleccionaran a las 6 Propuestas de acuerdo a su evaluacion (Ver criterios en la
seccion 7.1), las cuales pasaran a la siguiente fase, indistintamente hayan postulado a cualquiera de
las lineas de la convocatoria.

Las y los postulantes de las propuestas preseleccionadas, deberan participar en el Programa de
Formacién descrito a continuacion.

5.3. Etapa de Formacion

Consiste en un curso formativo en formato Mooc (Massive Open Online Courses), compuesto por 7
modulos relativos a innovaciéon y emprendimiento, con los cuales se pretende favorecer y establecer
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las condiciones necesarias para que los postulantes puedan fortalecer su propuesta, que
previamente ha sido seleccionada. Las tematicas abordaran contenidos relacionados con:

— Desafios para identificar oportunidades.

— Construccién de una propuesta de valor.

— Modelo de negocios.

— Metodologia de evaluacion de impacto social, econémico y ambiental.
— Capital para proteccién de propiedad intelectual.

— Transferencia Tecnoldgica.

— Comunicacion asertiva de proyectos: Pitch de proyecto.

Los estudiantes y docentes seran matriculados en el programa de formacién, una vez que sea
evaluada la admisibilidad en la postulacidn. Serd requisito indispensable para avanzar a las
proximas etapas, que el/la Director/a del Proyecto cumpla con al menos un 90% de participacién
del ciclo formativo (la cual podra verificarse en funcién de los indicadores consultados a través de
la plataforma virtual) y que los demas miembros del equipo realicen el programa al menos en un
75%.

Ademas, los estudiantes y docentes realizardn una sesidon presencial con herramientas para
Prototipar sus soluciones, acompafiados de un especialista durante el ciclo formativo, de acuerdo
a la naturaleza y area especifica del proyecto.

La Direccion de Transferencia, Emprendimiento e Innovacién realizard mentorias a los integrantes
del proyecto para conseguir validar la propuesta postulada y trabajar en el Modelo de Negocio, éste
debe integrar las principales caracteristicas diferenciadoras del producto o servicio tras haber
realizado ejercicios de experimentacion temprana que consigan validar la propuesta.

Al finalizar los modulos, cada equipo debera enviar un video de maximo 10 minutos en formato
.mp4 o vinculo online, con una presentacidn estilo “pitch” resumen del proyecto de emprendimiento
donde se evidenciara la aplicacion de las herramientas entregadas en los médulos formativos. El
Pitch debe contener informacién del producto/servicio o proceso, del mercado, usuarios, cbmo se
obtendran ventas, el estado de avance del prototipo y el plan de actividades que daran continuidad
al proyecto.

5.4. Presentacion Final

La seleccion final de los proyectos ganadores, se realizara a través de la evaluacién de la
presentacion final del Pitch (video).

Para la elecciéon de hasta tres (3) proyectos ganadores, se contard con evaluadores de perfiles
diferenciados por la experiencia en cada linea, desde la Universidad Bernardo O’Higgins y los
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actores colaboradores externos vinculadas al sector productivo y social. Se aplicara la Pauta de
Evaluacion indicada en el apartado Criterios de Evaluacidon (seccion 7.2).

VI. PREMIOS

Los y las postulantes de las propuestas de emprendimiento que clasifiquen a las etapas de
formacion y evaluacion final, respectivamente recibiran los siguientes premios:

A. Financiamiento para la construccién del prototipo de baja-media resolucién:

La suma a repartir de hasta $2.000.000.- (dos millones de pesos), con el objeto de solventar el
financiamiento del prototipo funcional y/o actividades criticas de validacién técnica, que seran
repartidos entre los proyectos. Este financiamiento se asignard por la Direccién de
Transferencia, Emprendimiento e Innovacién, a un facilitador especializado en Prototipado,
para trabajar individualmente con cada equipo que clasifique a la etapa de formaciodn, en el
desarrollo de sus prototipos de baja resolucién, de modo tal que puedan contar con evidencia
suficiente del avance del proyecto al momento de pasar a la siguiente etapa del concurso. Este
avance estara sujeto a evaluacién en los criterios de la etapa de presentacidn final.

Se repartira la cantidad de $2.000.000 (dos millones de pesos), a los tres equipos que resulten
finalistas en la presentacion del Pitch, para promover el incentivo al desarrollo del espiritu
emprendedor y para la continuidad de sus proyectos. Se seleccionara la terna de proyectos
mejor calificados por la Comisién evaluadora en la etapa de presentacion final, y de acuerdo a
estas calificaciones se calculara la proporcién de dinero en efectivo que se entregara como
aporte.

B. Pasantia para un centro internacional de Investigacion de I1+D / Centro Internacional de
Negocios

El lider o director(a) de proyecto que alcance la mejor calificacién en la pauta de evaluacién
final, serd beneficiario(a) de una Pasantia para un centro internacional de Investigacion de
I+D / Centro Internacional de Negocios, la cual consiste en una institucién extranjera,
dedicada a la investigacion cientifica y tecnoldgica, u organizacion reconocida por su gestion y
experiencia en tematicas de innovacién y emprendimiento, donde la-persona ganadora-sera
capacitada e instruida para validar su propuesta de negocios.

La Unidad de Emprendimiento estudiantil podra agregar o quitar items de la pasantia y sus
proveedores, a fin de alcanzar de manera satisfactoria los objetivos del concurso.

Esta movilidad considera pasaje de ida y regreso en clase turista, seguro de viaje, inscripcion en
el programa de la institucién en que se realizara la pasantia para el Director/a del Proyecto, mas
un monto determinado para gastos de viaje de acuerdo al destino solicitado.
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La ejecucion de la pasantia serad hasta maximo Agosto 2023 y sera responsabilidad directa del
Director/a del Proyecto premiado, ajustarse a los plazos definidos para esta actividad. Se
coordinara con la Direccion de Transferencia, Emprendimiento e Innovacidn la planificacién de

dicha pasantia.

VII. CRITERIOS DE EVALUACION

Las Propuestas en esta etapa seran calificadas segln las siguientes pautas de evaluacién que seran
aplicadas en etapas de Preseleccion y Evaluacion Final.

7.1. Preseleccion

Solo se revisaran técnicamente propuestas que cumplan con los requisitos especificados en el
apartado de Requisitos.

Pauta de evaluacion etapa preseleccion:

Item

Criterio

Ponderacion

Problema u
Oportunidad

Identificar el problema u oportunidad que se busca
solucionar/aprovechar con la Propuesta y se describen las causas de
la existencia de ese problema u oportunidad, haciendo referencia a
informacién concreta (publicaciones y/u otros antecedentes que
validen estas causas).

20%

Mercado Objetivo

Identificar el mercado al que apunta su proyecto, definiendo tamafio,
ubicacion, rango de edades, género, aspectos sociodemograficos u
otros factores relevantes.

20%

Solucién Propuesta

Describir claramente la solucién que se propone para aprovechar la
oportunidad/problema detectada.

Explicar su solucién mediante palabras, bocetos o prototipo
conceptual, indicando cdmo lo propuesto resolveria las necesidades
de las personas y/o empresas.

Mencionar si se trata de una idea o si hay trabajo previo realizado. Se
evaluarad con mayor nota a aquellas soluciones que presenten y
evidencien un grado de avance en su desarrollo.

30%

Novedad de la
soluciéon

Identificar las diferencias de su Propuesta respecto a lo que ya esta
disponible en el mercado, para las personas, ya sea en Chile o en
otros paises.

20%

Descripcién del
Negocio

Indicar la forma en la que se podrian generar ingresos a partir de la
implementacion o desarrollo de la Propuesta.

10%
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Cada uno de los [tem seran evaluado con notas de 0 - 5 en donde: 5 (Excelente), 4 a 4,9 (Muy Bueno),
3a 3,9 (Bueno), 2a 2,9 (Regular), 1 a 1,9 (Deficiente) y 0 a 0,9 (No Califica).

La evaluacion de los proyectos correspondera a una Comisiéon designada por la Direcciéon de
Transferencia, Emprendimiento e Innovacion, la que estara integrada por docentes, investigadores
y personas colaboradoras externas vinculadas al sector productivo y social, con experiencia en las

tematicas propuestas en cada linea.

La nota minima para acceder a la siguiente etapa es 3.5.

7.2. Evaluacion final

Se calificaran las propuestas, de acuerdo a la siguiente pauta de evaluacidn.

Pauta de evaluacion final

item Criterio Descripcion Ponderacion
Modelo de Negocio El modelo de negocios de negocios debe El proyecto presenta un 20%
incluir las principales caracteristicas modelo de negocios
diferenciadoras del producto o servicio,la | s6lido como para
oferta de valor, datos concretos del generar ingresos que le
mercado, competidores, identificacion del permitan
cliente/a, estrategia comercial, estrategia implementarse y
de proteccidn industrial, estrategia de desarrollarse
crecimiento e identificacion de aliados
claves para el éxito del negocio. Se
evaluard su coherencia y la robustez de los
supuestos en los que se sustentan las
estrategias propuestas.
Prototipo Estado de avance entre el desarrollo Conceptualiza las 50%
presentado al inicio de la convocatoria y lo | funciones béasicas en
obtenido luego de aplicar el taller de baja-mediana
prototipado. resolucion del producto
minimo viable,
respondiendo a los
atributos de la
propuesta de valor.
Pitch: Coherencia La propuesta se 10%
Se evaluara la presenta de forma
organizacion y clara, alavez que
identifica un problema
y/u oportunidad
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item Criterio Descripcion Ponderacion

presentacion de los definido con una
contenidos. solucidn atingente
Prefactibilidad Demuestra que su 5%

propuesta es posible de
ser desarrollada a corto
plazo e implementada a
mediano plazo segiin
condiciones técnicas,
contextuales y
administrativas.

Creatividad La propuesta es 15%
disruptiva, o sea el
proyecto deja
obsoleta la solucién
existente

Cada uno de los [tem seran evaluado con notas de 0 - 5 en donde: 5 (Excelente), 4 a 4,9 (Muy Bueno),
3a 3,9 (Bueno), 2 a 2,9 (Regular), 1 a 1,9 (Deficiente) y 0 a 0,9 (No Califica).

La evaluacién de los proyectos corresponderd a una Comisiéon Evaluadora designada por la
Direccion de Transferencia, Emprendimiento e Innovacion, la que estara integrada por docentes,
investigadores, representantes del Banco Santander y personas colaboradoras externas vinculadas
al sector productivo y social, con experiencia en las tematicas propuestas en cada linea.

7.3. Bonificaciones

Se otorgara una bonificacidn del 10% en el puntaje total en la etapa de preseleccidn, a los proyectos
que cumplan con al menos uno de los siguientes criterios:

- Proyectos en los que sean liderados por una estudiante.
- Proyectos donde el equipo este integrado por estudiantes de perfil multidisciplinar, es decir,
que pertenezcan a escuelas distintas.

- Que hayan postulado al programa Santander Explorer 2022.

VIIl. PLAZOS Y FECHAS

Las fechas y plazos del Concurso se detallan a continuacion:

- Inicio de postulaciones: 16 de agosto de 2022.

o Consultas: Sélo por e-mail a: emprendimiento@ubo.cl hasta el 8 de septiembre.

- Cierre de postulaciones: 09 de septiembre de 2022, hasta las 23:59 hr.
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- Resultados proyectos clasificados en la fase POSTULACION: miércoles 21 de septiembre

de 2022.
- Inicio de fase ciclo formativo talleres de emprendimiento: lunes 26 de septiembre de
2021.
Semana Metodologia Tematica
26-09-2022 al 02-10-2022 Asincroénico | Desafios para identificar

oportunidades.

03-10-2022 al 09-10-2022 Asincroénico | Construccion de una propuesta de valor

10-10-2022 al 16-10-2022 Asincrénico | Modelo de negocios

Desde la semana de inicio | Presencial Prototipado*
hasta el fin de periodo de
formacion

17-10-2022 al 23-10-2022 Asincronico | Metodologia de evaluacién de impacto
social, econémico y ambiental

24-10-2022 al 30-11-2022 Asincrénico | Capital para protecciéon de propiedad
intelectual

31-10-2022 al 06-11-2022 Asincronico | Transferencia Tecnologica

07-11-2022 al 13-11-2022 Asincronico | Comunicacion asertiva de proyectos:
Pitch de proyecto

(*) Se agendara con cada equipo seleccionado, de acuerdo a la disponibilidad del profesional elegido
por la Comisidon Organizadora del concurso, una sesion de prototipado en modalidad presencial
obligatoria, cuyo resultado estara sujeto a seguimiento durante el periodo de formacion de acuerdo
a la complejidad del desarrollo.

Los contenidos de la etapa de formacién estaran disponibles durante todo el periodo y los equipos
pueden avanzar tan rapido como estimen, de manera de compatibilizar el proceso formativo con
los compromisos académicos.

Recepcion videos de Presentacion tipo Pitch: hasta el sabado 26 de noviembre de 2022, hasta
las 23:59 hr.
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Resultados finalistas: 5 de diciembre de 2022.

Premiacion: semana del 12 al 16 de diciembre de 2022.

VIIl. SEGUIMIENTO

Todos los proyectos premiados contaran con la asesoria de la Direccion de Transferencia,
Emprendimiento e Innovacién para facilitar la continuidad y/o viabilidad de los mismos hacia
etapas posteriores de desarrollo, a través de la postulacién a Fondos Concursables externos e
internos.

Ademas, los proyectos clasificados en la etapa de formacién contardn con sesiones de trabajo
personalizadas, apoyadas de la Comision organizadora del concurso, de acuerdo al tipo de
desarrollo de la propuesta.
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ANEXO 1. DEFINICIONES

1. Innovacion:

Crear valor a través de la transformaciéon de conocimientos en nuevos o significativamente
mejorados productos, servicios y/o procesos o sustancialmente mejorado. Este proceso involucra:
idea (TRL1), desarrollo de prototipo basado en investigaciéon y desarrollo (TRL 4), validacién
comercializacién (TRL7), produccion y distribuciéon (TRL9).

En ese sentido puede ser una:

i) “Innovacion de Proceso” que consiste en un nuevo o mejorado proceso de produccién
o distribucion. Que un proceso sea nuevo o mejorado implica que tiene cambios
significativos en las técnicas, materiales y/o programas informaticos que se utilizan en
los procesos actualmente utilizados.

ii) “Innovacion de Producto o de Servicio” que consiste en un bien o un servicio nuevo o
mejorado. Para estar en presencia de un bien o servicio nuevo o mejorado se requiere
evidenciar una mejora significativa de las caracteristicas técnicas, o de componentes y
materiales, o de la informatica integrada, de la facilidad de uso o de otras caracteristicas
funcionales propias de los bienes y servicios actualmente existentes.

iii)  “Innovacién Tecnoldgica” que consiste en el conjunto de actividades cientificas,
tecnolégicas, financieras y comerciales que permiten:

e Introducir productos nuevos o mejorados en el mercado nacional o extranjero.

e Introducir servicios nuevos o mejorados.

e Implantar procesos productivos o procedimientos nuevos o mejorados.

e Introducir técnicas de gerencia nuevas o mejoradas y sistemas organizacionales.

2. Technology Readness Level-TRL

El Nivel de Madurez de la Tecnologia, por sus siglas en inglés TRL, es una forma aceptada para
clasificar un resultado de investigacién o una tecnologia concreta y tener la informacién de su nivel
especifico de madurez. Se tomara en cuenta esta clasificacion en las bases, asi como en el formulario
de postulacién para comprender o aproximarse al nivel de madurez de tecnologia de entrada y
salida al Concurso.
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Las caracteristicas y alcance de cada nivel TRL se encuentran en la siguiente ficha:

TRL

bésicos vinculados al nuevo proyeclo/tecnologla a desarrollar. Su resultado se limita a la publicacién de

Principios basicos observados y reportados: Desarrolla la idea basica, observa y reporta los principios
articulos cientificos o estudios analiticos sobre los principios del nuevo proyecto/tecnologia.

Concepto de icacié Formula la tecnologia y se observan aplicaciones
Entorno de P i for u gia y van aplicaci

i Te précticas que pueden egar a Ser una invencion, las cuales pueden aln ser especulativas y puede atin no
laboratorio InveStlga aon haber pruebas o andlisis detallados que confirmen dichas suposiciones.

Pruebas de concpeto de las caracteristicas analiticas y experimentales: Realiza actividades de investigacion y
desarrollo como estudios analiticos y pruebas a nivel laboratorio para validar fisicamente las predicciones o
demostrar la factibilidad técnica de los conceptos tecnolégicos.

Vali ion de ruebas de laboratorio: Se integran los componentes basicos o
elementos separados de la tecnc\sgla y se vall la que funcionen en conjunto a nivel laboratorio con el objetivo de
identificar el potencial de ampliacién y cuestiones operativas

de los o componentes en un entorno relevante.: Los elementos bésicos de

E nto rno d e determinada tecnologia son integrados de manera que la configuracion final es similar a su aplicacion final, es decir
Desa rro I I 0 que esta listo para ser usado en Ta simulacion de un entorno real, por lo que se mejoran los modelos tanto técnicos

como econémicos del disefio inicial, se ha identificado adicionalmente aspectos de seguridad, limitaciones

Simu |a cion amiéntales y/o regulatorios entre otros.

Vali 1 de si i o prototipo en condiciones cercanas a las reales: En esta fase es
poswble contar con prototipos piloto capaces de desarrollar todas las funciones necesarias dentro de un sistema
determinado, habiendo superado pruebas de factibilidad en condiciones de operacién o funcionamiento real.

Demostracién de sistema o prototipo valldados en el entorno operativo real. El sistema se encuentra o esta
proximo a operar en escala pre-comercial. Foslble llevar a cabo la fase de identificacion de aspectos
relacionados con la fabricacion, la evaluacién de ciclo de vida, y la evaluacion econdémica de las tecnologias,
contando con la mayor parte de funciones disponibles para pruebas

Sistema comﬁ)leto y calificado a través de pruebas y demostraciones en ambientes operacionales.

E ntorno I A En esta fase, los sistemas estan integrados, las tecnologias han sido probadas en su forma final y bajo condiciones
nnovacion supuestas, habiendo alcanzado en muchos casos, el final del desarrollo del sistema. Todas las cuestiones

real operativas y de fabricacion han suido resueltas, la mayoria de la documentacion disponible esta completa ya que

se cuenta con manuales para el uso y mantenimiento del producto.

Sistema probado y operando con éxito en un entorno real.

Tecnologfla/slslema en su fase final y operable en un sin nimero de condiciones operativa, estd probada y

disponible para su comercializacion y/o produccién disponible para la sociedad.

o <
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ANEXO 2. OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE-ODS

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) constituyen un llamamiento universal a la accién para
poner fin a la pobreza, proteger el planeta y mejorar las vidas y las perspectivas de las personas en
todo el mundo. En 2015, todos los Estados Miembros de las Naciones Unidas aprobaron 17
Objetivos como parte de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, en la cual se establece un
plan para alcanzar los Objetivos en 15 afios.

® ODS 1: Fin de la pobreza. Poner fin a la pobreza en todas sus formas en el mundo.
® ODS 2: Hambre cero.

® ODS 3: Salud y bienestar.

® ODS 4: Educacion de calidad.

® ODS 5: Igualdad de género.

® ODS 6: Agua limpia y saneamiento.

® ODS 7: Energia asequible y no contaminante.

@ ODS 8: Trabajo decente y crecimiento econémico.
® ODS 9: Industria, innovacion e infraestructura.

® ODS 10: Reduccion de las desigualdades.

® ODS 11: Ciudades y comunidades sostenibles.

® ODS 12: Produccién y consumo responsable.

® ODS 13: Accion por el clima.

® ODS 14: Vida submarina.

® ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres.

® ODS 16: Paz, justicia e instituciones sélidas.

® ODS 17: Alianzas para lograr los objetivos.

Para consultar mas detalles sobre las metas especificas para cada objetivo, puedes consultar el
siguiente sitio web
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https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible/

